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This study aims to develop a canva-based e-module
learning media on writing descriptive text material for
seventh grade students of SMP Negeri 3 Hiliserangkai. The
method used in this research is research and development
(Research & Development). Learning media developed
using the ADDIE model (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation). The development of this
Canva-based e-module learning media proved to be very
valid after going through material (99.1%), language
(97.1%), and media (93.6%) expert validation. The
practicality of this e-module is also very high, proven by
the results of individual (98.3%), small group (99.5%), and
field (97.8%) trials. In addition, this e-module is effective
in improving student learning outcomes, with the
completeness rate reaching 100% in individual trials,
96.6% in small groups, and 96% in field trials. This
research shows that Canva-based e-modules are feasible
to use in learning.

Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media
pembelajaran e-modul berbasis canva pada materi menulis
teks deskripsi siswa kelas VII SMP Negeri 3 Hiliserangkai.
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah
penelitian dan pengembangan (Research & Development).
Media pembelajaran yang dikembangkan menggunakan
model ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation). Pengembangan media
pembelajaran e-modul berbasis Canva ini terbukti sangat
valid setelah melalui validasi ahli materi (99,1%), bahasa
(97,1%), dan media (93,6%). Kepraktisan e-modul ini juga
sangat tinggi, dibuktikan dengan hasil uji coba perorangan
(98,3%), kelompok kecil (99,5%), dan lapangan (97,8%).
Selain itu, e-modul ini efektif meningkatkan hasil belajar
siswa, dengan tingkat ketuntasan mencapai 100% pada uji
coba perorangan, 96,6% pada kelompok kecil, dan 96%
pada uji coba lapangan. Penelitian ini menunjukkan bahwa
e-modul Dberbasis Canva layak digunakan dalam
pembelajaran.
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I. PENDAHULUAN

Pembelajaran adalah suatu kegiatan yang
bernilai edukatif. Nilai edukatif mewarnai
interaksi yang terjadi antara guru dan anak
didik. edukatif

dikarenakan kegiatan pembelajaran yang

Interaksi yang bernilai
dilakukan diarahkan untuk mencapai tujuan
tertentu yang telah dirumuskan sebelum
pengajaran dilakukan. Bahasa indonesia di
Sekolah Menengah Pertama di gunakan
sebagai bahasa pengantar dalam berbagai
mata pelajaran, termasuk teks deskripsi.
Berdasarkan kurikulum yang berlaku di
tingkat SMP, siswa kelas VII diharapkan
dapat menguasai berbagai jenis teks, salah
satunya adalah teks deskripsi. Teks deskripsi
adalah teks yang menggambarkan atau
menjelaskan suatu objek, tempat, atau
peristiwa secara rinci dan detail. Tujuannya
adalah untuk memberikan gambaran yang
jelas kepada pembaca tentang karakteristik
atau atribut dari apa yang sedang
dideskripsikan.
Dengan demikian semakin menarik
media pembelajaran yang digunakan oleh
guru akan semakin tinggi pula tingkat

motivasi belajar siswa.  Namun dalam
prakteknya, di SMP Negeri 3 Hiliserangkai
masih banyak guru yang kesulitan dalam
yang

menarik perhatian siswa. salah satu tantangan

merancang dan mendesain materi

utamanya adalah bagaimana mengemas
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materi dalam suatu media pembelajaran yang

menarik dan mudah dipahami oleh siswa,

tanpa mengurangi  inti  dan tujuan
pembelajaran itu sendiri.
Salah  satu solusi yang dapat

diimplementasikan adalah pengembangan
media pembelajaran yang disajikan dalam
bentuk digital. Penggunaan teknologi bentuk
media digital yang dapat digunakan adalah e-
modul, sebuah media pembelajaran berbasis
digital yang memungkinkan penyajian materi
pembelajaran dengan format interaktif dan
menarik.

E-modul atau elektronik modul adalah
modul dalam bentuk digital, yang terdiri dari
teks, gambar, atau keduanya yang berisi
materi elektronika digital disertai dengan
simulasi yang dapat dan layak digunakan
dalam pembelajaran. Adapun menurut (Lastri
2023) e-modul adalah media pembelajaran
mandiri dalam format digital yang dirancang
untuk membantu

mencapai  kompetensi

pembelajaran yang diharapkan. Selain itu, e-
juga
interaktivitas

modul bertujuan  meningkatkan
didik

yang mendukung.

peserta melalui

penggunaan aplikasi
Penggunaan e-modul dapat diakses dengan
baik melalui laptop atau handphone, bisa
diakses dengan online ataupun offline, untuk
sekolah-sekolah yang berada di pelosok yang

susah dengan jaringan internet, e-modul ini
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sangat membantu karena dapat diakses
melalui offline.

Aplikasi canva dipilih sebagai media
untuk membuat e-modul karena merupakan
salah satu aplikasi yang menyediakan
berbagai fitur dan templat yang beragam,
sehingga mempermudah proses pengeditan
hingga penyusunan e-modul (Taufan et al.,
2023). Pengembangan e-modul interaktif
berbasis aplikasi canva bisa menjadi alternatif
solusi untuk membuat pembelajaran menulis
teks deskripsi sedikit lebih mudah dan praktis
karena di dalamnya disajikan materi, gambar-
gambar terkait materi pelajaran menulis teks
deskripsi sehingga dapat lebih kekinian dan
berbeda dibandingkan dengan modul-modul
konvensional lainnya.

Berdasarkan hasil observasi yang telah
peneliti dapatkan melalui wawancara kepada
guru dan siswa, masalah-masalah yang
ditemui disekolah yaitu Kemampuan siswa
dalam memahami materi pembelajaran
menulis teks deskripsi masih kurang, pada
kegiatan ~ pembelajaran  guru  masih
menggunakan media pembelajaran berupa
buku paket, siswa kurang aktif dalam proses
Oleh karena itu,

pembelajaran. peneliti

tertarik  untuk  melakukan  penelitian

pengembangan, Reseacrh and Development
(R&D). dengan judul: “Pengembangan E-

Modul Berbasis Canva pada Materi
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Menulis Teks Deskripsi Siswa Kelas VII
SMP Negeri 3 Hiliserangkai”

Il. METODE PENELITIAN

Metode yang digunakan dalam penelitian
ini adalah penelitian dan pengembangan
(Research & Development). Menurut Gay
2021:2)

adalah

(Khaeroni, penelitian dan

pengembangan usaha  dalam
mengembangkan suatu produk yang efektif
yang dapat dimanfaatkan di sekolah, dan
bukan untuk menguiji teori.

Metode R&D adalah metode penelitian
yang digunakan untuk menghasilkan sebuah

produk tertentu, dan menguji keefektifan

produk tersebut, Sugiyono (Khaeroni,
2021:3). Sedangkan menurut Seels dan
Richey  (Khaeroni, 2021:3) penelitian

pengembangan sebagai

yang
pengembangan dan evaluasi program, proses

suatu pengkajian
sistematik terhadap pendesainan,
dan produk pembelajaran yang harus
memenuhi kriteria Validitas, kepraktisan, dan
efektivitas. Lokasi Penelitian Ini dilakukan di
SMP Negeri 3 Hiliserangkai, Alamat Desa
Ehosakhozi,

Kabupaten Nias. Subjek penelitian ini adalah

Kecamatan  Hiliserangkai,
siswa kelas VII SMP Negeri 3 Hiliserangkai
yang berjumlah 15 orang peserta didik. Model
dalam

pengembangan yang digunakan

penelitian ini adalah menggunakan model
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ADDIE (analysis,

Implementation, evaluation).

Design, Development,

I11. HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian pengembangan ini
menghasilkan media pembelajaran e-modul
berbasis canva yang telah divalidasi oleh
ketiga validator (materi/isi, bahasa, dan
media) dan telah diuji di kelas VII SMP
Negeri 3 Hiliserangkai. Hasil dari penelitian
ini berupa media pembelajaran e-modul
berbasis canva yang layak, praktis dan efektif
dengan materi menulis teks deskripsi di kelas
VIl SMP Negeri 3 Hiliserangkai. Penelitian
pengembangan  ini  bertujuan  untuk
mengembangkan media pembelajaran e-
modul berbasis canva agar dapat digunakan
oleh guru dalam proses pembelajaran bahasa

Indonesia, serta untuk menguji kelayakan,

kepraktisan, dan  keefektifan = media
pembelajaran  e-modul berbasis canva
tersebut. Dalam pengembangan media

pembelajaran e-modul berbasis canva ini,

peneliti menggunakan model pengembangan

ADDIE.

a) Pengembangan Media Pembelajaran
E-modul Berbasis Canva
Pengembangan media pembelajaran e-

modul berbasis canva dilakukan sesuai

dengan model

ADDIE vyaitu Analyze (Analisis), Design

(Desain),

prosedur pengembangan

Development (Pengembangan),
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Implementation (Implementasi), Dan
Evaluation (Evaluasi).

Pada tahap analisis dilakukan analisis
kompetensi, analisis karakteristik peserta
didik dan analisis materi. Analisis kompetensi
adalah kegiatan yang dilakukan untuk
dan

mengukur, mengklasifikasikan,

menganalisis kemampuan peserta didik
terhadap materi pembelajaran. dalam tahapan
ini  ditentukan  materi  pembelajaran,
kompetensi inti, kompetensi dasar dengan
mempedomani capaian pembelajaran
kurikulum merdeka yang dipakai di SMP
Negeri 3 Hiliserangkai.

Analisis karakteristik adalah kegiatan
yang  dilakukan

mengidentifikasi

untuk  mengetahui,

karakteristik atau
kemampuan akademik dan minat belajar
siswa. Analisis pada tahapan ini dilakukan di
kelas VII SMP Negeri 3 Hiliserangkai.
Analisis materi adalah kegiatan untuk
memilih materi pembelajaran yang sesuai
dengan kebutuhan dan pengembangan peserta
didik yang digunakan dalam mengembangkan
media pembelajaran e-modul berbasis canva
yakni sesuai dengan capaian pembelajaran
VII,

(pengertian, ciri-ciri, struktur teks deskripsi).

kelas Menulis  terks  deskripsi

Selanjutnya pada tahapan desain peneliti
merancang media pembelajaran e-modul
berbasis canva dengan menyusun, dan

mendesain media pembelajaran yang akan
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dikembangkan. Setelah itu dilakukan tahap
pengembangan media pembelajaran e-modul
berbasis canva pada materi menulis teks
Langkah adalah

validasi media

deskripsi. selanjutnya

melakukan terhadap

pembelajaran e-modul berbasis canva yang

sudah  dirancang  sebelumnya  untuk
mengetahui apakah media pembelajaran
sudah layak atau tidak layak untuk

diimplementasikan.

Kemudian tahap selanjutnya adalah tahap
implementasi. pada tahap implementasi
dilakukan uji coba media pembelajaran secara
terbatas kepada peserta didik di kelas VII
SMP  Negeri

memperoleh  penilaian

3 Hiliserangkai untuk

kepraktisan dan
efektivitas media pembelajaran e-modul
berbasis canva. uji coba dilakukan sebanyak 3
kali yaitu uji coba perorangan, uji coba
kelompok kecil dan uji coba lapangan.
Selanjutnya adalah tahap evaluasi, tahap ini
merupakan tahap terakhir yang dilakukan
oleh peneliti untuk mengetahui kelemahan

yang dialami selama pengembangan media

pembelajaran  e-modul berbasis canva
sehingga hasil yang diperoleh dapat
maksimal.

b) Kelayakan Media Pembelajaran E-
modul Berbasis Canva
Kelayakan media pembelajaran e-modul
berbasis canva diperoleh dari penilaian

validator ahli materi, ahli bahasa, dan ahli

P-ISSS: 2338-8153 / E-ISSN: 2798-1665 || FKIP Universitas Lampung
Volume 13. No.1, April 2025 Hal. 273—282 || DOI Jurnal: http://dx.doi.org/10.23960/Kata

desain. Instrumen penilaian kelayakan media

pembelajaran e-modul  berbasis canva

Validasi

dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui

menggunakan angket penilaian.

kekurangan, untuk mendapatkan saran dan
komentar dari validator sebagai perbaikan
terhadap media pembelajaran e-modul
berbasis canva yang dikembangkan. Berikut
merupakan uraian tentang hasil dari ketiga
validator.

1. Ahli Materi dan Isi

Validasi materi yang dilakukan oleh Ibu
Ingati Hulu, S.Pd yang merupakan guru mata
pelajaran bahasa indonesia di sekolah SMP
Negeri 3 Hiliserangkai. Validasi ini dilakukan
untuk  mengetahui  kelayakan  media
pembelajaran e-modul berbasis canva dari
segi materi dan isi. Penilaian media
pembelajaran e-modul berbasis canva terdiri
dari 5 aspek vyaitu aspek relevansi, aspek
keakuratan, aspek kelengkapan sajian, aspek
sistematika sajian, dan aspek kesesuaian
dengan tuntutan pembelajaran yang terpusat
pada siswa.

Kelayakan media pembelajaran e-modul
berbasis canva oleh validator ahli materi dan
isi pada revisi | secara keseluruhan rata-rata
presentase mencapai 55,8% dengan Kkriteria
layak dari lima aspek. Aspek relevansi
mencapai 46%, aspek aspek keakuratan 60%,
aspek kelengkapan sajian 53,3%, aspek

sistematika sajian 60%, dan aspek kesesuaian
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dengan tuntutan pembelajaran yang terpusat
pada siswa 56%. Sedangkan penilaian
kelayakan materi dan isi media pembelajaran
e-modul berbasis canva pada revisi Il secara
keseluruhan mencapai presentase 99,1%
dengan kriteria sangat layak dari lima aspek.
Untuk aspek relevansi 98%, aspek keakuratan
100%, aspek kelengkapan sajian 100%, aspek
100%,

kesesuaian dengan tuntutan pembelajaran

sistematika  sajian dan aspek
yang terpusat pada siswa 100%. Setelah
dilakukan validasi media pembelajaran e-

modul berbasis canva oleh ahli materi dan isi,

hasil validasi dinyatakan valid dengan
pencapaian presentase pada revisi |
mendapatkan 55,8% dan mengalami

peningkatan pada revisi Il dengan presentase
mencapai 99,1%.
2. Ahli Bahasa

Validasi bahasa dilakukan oleh Ibu Noibe
Halawa, S.Pd.,M.Pd yang merupakan dosen
Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra
Indonesia di Universitas Nias. Validasi
dilakukan untuk mengetahui kelayakan media
pembelajaran e-modul berbasis canva dari
segi bahasa dengan 2 aspek penilaian yaitu
aspek kesesuaian bahasa dengan kaidah
bahasa indonesia yang baik dan benar, dan
aspek keterbacaan dan kekomunikatifan.

Kelayakan bahasa memperoleh hasil
pada revisi | mencapai presentase 37,1% dari

dua aspek masing-masing dengan Kriteria
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kurang layak. aspek kesesuaian bahasa
dengan kaidah bahasa indonesia yang baik
dan benar mencapai 33,3%, dan aspek
keterbacaan dan kekomunikatifan mencapai
40%. Sedangkan pada revisi Il mengalami
peningkatan dengan presentase keseluruhan
mencapai 97,1% dari dua aspek dengan
kriteria sangat layak. aspek kesesuaian bahasa
dengan kaidah bahasa indonesia yang baik
dan benar mencapai 93,3%, dan aspek
keterbacaan dan kekomunikatifan mencapai
85%. Hasil validasi pada revisi | memperoleh
presentase 37,1% dan revisi Il memperoleh
97,1%

dikategorikan sangat

presentase sehingga dapat
layak untuk diuji
cobakan.
3. Ahli Media

Validasi desain dilakukan oleh Ibu Mona
Safitri Lahagu, S.Kom yang merupakan Staf
Inovasi, dan
Validasi

dilakukan untuk mengetahui kelayakan media

Pengembangan, Kerjasama,

Humas di Universitas Nias.
pembelajaran e-modul berbasis canva dari
segi desain. Kelayakan desain memperoleh
hasil pada revisi | mencapai 72,6% dengan
kriteria layak sehingga memerlukan bebepa
perbaikan desain pada media pembelajaran e-
modul berbasis canva. sedangkan pada revisi
Il memperoleh hasil mencapai 93,6% dengan
kriteria sangat layak. Dari hasil tersebut
media pembelajaran e-modul berbasis canva

dapat dikatakan valid dan layak diuji cobakan.
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c) Keparaktisan Media Pembelajaran E-

modul Berbasis Canva

Kepraktisan media pembelajaran e-
modul berbasis canva diukur dengan
menggunakan angket respon peserta didik
yang dilakukan dalam tiga tahap yaitu uji
perorangan, uji kelompok kecil dan uji
lapangan. Uji coba ini dilakukan di kelas VII
SMP Negeri 3 Hiliserangkai. Hasil angket
respon peserta didik pada uji coba perorangan
memperoleh hasil presentase 98,3% dengan
kategori “sangat praktis”. Uji coba kelompok
kecil memperoleh hasil presentase mencapai
99,5% dengan kategori ‘“‘sangat praktis”.
Setelah uji coba kelompok kecil dilakukan,
maka selanjutnya adalah uji coba lapangan
memperoleh  hasil dengan  presentase
pencapaian 97,8% dengan kategori “sangat
praktis”. Berdasarkan hasil data yang telah
didapatkan, media pembelajaran e-modul
berbasis canva yang telah dikembangkan
menunjukkan bahwa praktis digunakan dalam
proses pembelajaran.
d) Efektivitas Media Pembelajaran E-

modul Berbasis Canva

Berdasarkan analisis hasil belajar peserta
didik pada materi menulis teks deskripsi telah
memenuhi KKM. Ketuntasan hasil belajar
klasikal minimal 70% dari jumlah peserta
didik. Pada uji coba perorangan sebanyak 3
orang peserta didik mendapatkan nilai di atas

KKM dengan presentase 100% dengan
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kriteria sangat efektif. Uji coba kelompok
kecil sebanyak 6 orang peserta didik
mendapatkan nilai di atas KKM dengan
96,6%

kriteria sangat efektif. Sedangkan pada uji

presentase ketuntasan mencapai

coba lapangan dari 15 peserta didik, peserta

didik mendapatkan nilai di atas KKM dengan
presentase Kklasikal mencapai 96% dengan

kriteria sangat efektif. Dari hasil efektivitas di

atas, maka dapat dikatakan bahwa media

pembelajaran e-modul berbasis canva pada
meteri menulis teks deskripsi dinyantakan
efektif digunakan dalam proses pembelajaran.

e) Keterbatasan Pengembangan
Keterbatasan media pembelajaran e-

modul berbasis canva berdasarkan penelitian

dan pengembangan yang telah dilakukan
adalah:

1. Media pembelajaran e-modul berbasis
canva hanya memuat materi menulis teks
deskripsi berdasarkan capaian
pembelajaran yang digunakan di SMP
Negeri 3 Hiliserangkai.

2. Penyebaran media pembelajaran e-modul
berbasis canva yang telah di kembangkan
hanya dilakukan pada siswa kelas VII
SMP Negeri 3 Hiliserangkai dan guru
mata pelajaran bahasa indonesia kelas

VIl SMP Negeri 3 Hiliserangkai.
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IV. SIMPULAN

Berdasarkan  hasil  penelitian  dan
pengembangan yang telah dilakukan di SMP
Negeri 3 Hiliserangkai tentang
“pengembangan e-modul berbasis canva pada
materi menulis teks deskripsi” kelas VII SMP
Negeri 3 Hiliserangkai maka peneliti menarik
kesimpulan bahwa pengembangan media
pembelajaran e-modul berbasis canva pada
materi menulis teks deskripsi dikembangkan
dengan menggunakan model ADDIE yang
terdiri dari tahap Analyze (Analisis), Design
(Desain),

Implementation

Development (Pengembangan),

(Implementasi), dan
Evaluation (Evaluasi). Media pembelajaran e-
modul berbasis canva telah divalidasi oleh
ahli materi, ahli bahasa, dan ahli desain.
Kelayakan media pembelajaran e-modul
berbasis canva pada materi menulis teks
deskripsi sudah teruji sangat valid dan layak
untuk digunakan dalam proses pembelajaran.
Hasil kepraktisan media pembelajaran e-
modul berbasis canva telah memenuhi kriteria
sangat praktis. Media pembelajaran e-modul
yang
bahwa praktis digunakan dalam proses

telah dikembangkan menunjukkan

pembelajaran. Dan, efektivitas media
pembelajaran e-modul berbasis canva pada
materi menulis teks deskripsi di kelas VII
SMP Negeri 3 Hiliserangkai telah dilakukan
evaluasi sehingga layak untuk digunakan

pada proses pembelajaran.
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