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Abstract

The purpose of this study is to develop Scrapbook learning media on the material of
reviewing biographical texts that are feasible, practical and effective. The type of research
used is Research and Development (R&D) with a development model (ADDIE) consisting of
five stages of development: Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation. The
trial subjects in this study were 31 students of class X AKL 1 SMK Negeri 1 Idanogawo and
were divided into 2 groups, consisting of a small group trial of 6 people and a large group trial
of 25 people. Based on the results of research and development, through the Validation test by
material and content experts in revision Il showed a percentage of 90%. Validation by
language experts in revision Il showed a percentage of 100%. Validation by design experts in
revision Il showed a percentage of 90%. The practicality test of Scrapbook learning media in
small group trials reached 93%. Large group trials reached 84%. In addition, the effectiveness
test conducted on small groups reached 71 and the large group test reached 76. Students
achieved learning completion according to the Minimum Completion Criteria (KKTP) >70.
The results of this study demonstrate that the Scrapbook learning medium is highly feasible
and practical. Recommendations for schools and future researchers include research and
development of Scrapbook learning media to ensure it can make a more significant
contribution.
Keywords: Scrapbook, Reviewing biographical texts, ADDIE

Abstrak

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk pengembangan media pembelajaran Scrapbook
pada materi menelaah teks biografi yang layak, praktis dan efektif. Jenis penelitian yang
digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model pengembangan (ADDIE)
yang terdiri dari lima tahapan pengembangan: Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation. Subjek Uji coba pada penelitian ini adalah siswa kelas X AKL 1
SMK Negeri 1 Idanogawo yang berjumlah 31 orang dan dibagi menjadi 2 kelompok, yang
terdiri dari Uji coba kelompok kecil berjumlah 6 orang dan Uji coba kelompok besar berjumlah
25 orang. Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan maka melalui ji Validasi oleh ahli
materi dan isi pada revisi Il menunjukkan presentase 90%. Validasi oleh ahli bahasa pada revisi
Il menunjukan presentse 100%. Validasi ahli desain pada revisi Il menunjukan presentse 90%.
Uji kepraktisan media pembelajaran Scrapbook pada Uji coba kelompok kecil mencapai 93%.
Uji coba kelompok besar mencapai 84%. Selain itu, Uji keefektifan yang dilakukan pada
kelompok kecil mencapai 71 dan Uji kelompok besar mencapai 76. Siswa mencapai ketuntasan
belajar sesuai dengan Kriteria Ketuntasan Minimal (KKTP) >70. Dapat disimpulkan dari hasil
penelitian ini membuktikan bahwa media pembelajaran Scrapbook sangat layak dan praktis.
Saran untuk Sekolah dan peneliti selanjutnya pada penelitian dan pengembangan media
pembelajaran Scrapbook agar dapat memberikan kontribusi yang lebih signifikan.
Kata Kunci: Scrapbook, Menelaah teks biografi, ADDIE
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I. PENDAHULUAN
Media pembelajaran adalah segala
sesuatu yang dapat digunakan untuk

menyampaikan informasi, materi, atau pesan

pendidikan guna mencapali tujuan
pembelajaran. Media ini berfungsi sebagai
alat yang membantu proses komunikasi antara
didik,

memfasilitasi interaksi yang lebih efektif

pengajar dan  peserta serta
dalam kegiatan pembelajaran. Media dapat
diklasifikasikan ke dalam beberapa jenis
berdasarkan karakteristik ~ dan  cara
penyampaiannya. Berdasarkan bentuk fisik,
media terbagi menjadi dua jenis, yaitu media
cetak dan digital. Media cetak meliputi buku,
majalah, koran, dan brosur. Media digital
mencakup televisi, radio, dan film.

Pembelajaran teks biografi yang
konvensional cenderung kurang menarik bagi
siswa, terutama jika hanya menggunakan teks
buku atau ceramah dari guru, teks biografi
memiliki struktur khusus, seperti bagian
orientasi, peristiwa penting, dan reorientasi.
Siswa terkadang kesulitan mengenali bagian-
bagian ini dan memahami alur cerita secara
kronologis, siswa sering bingung
membedakan informasi utama dan informasi
pendukung mereka bisa terjebak dalam detail
yang kurang relevan, sehingga kesulitan
memahami inti kisah kehidupan tokoh.

Teks biografi sering mengandung pesan

moral atau nilai-nilai kehidupan yang dapat

dijadikan teladan. Namun, siswa kadang
kurang mampu menangkap makna tersirat
dari kisah tokoh yang diceritakan. Hal ini
sering membuat siswa merasa bosan dan
kurang terlibat dalam proses pembelajaran.
Berdasarkan penelitian oleh (Aminah 2021),
media pembelajaran yang menarik dan kreatif
dapat meningkatkan perhatian dan motivasi
siswa dalam belajar. Oleh karena itu, perlu
adanya inovasi dalam pengembangan media
pembelajaran.

Scrapbook dapat menjadi alternatif
yang menyenangkan untuk menggali dan
teks lebih

media

memahami biografi secara

mendalam.  Scrapbook sebagai
pembelajaran memiliki banyak potensi, media
ini memungkinkan siswa untuk lebih terlibat
dalam proses belajar melalui kegiatan yang
kreatif, seperti menggambar, menulis, dan
memilih gambar yang relevan dengan materi
pembelajaran. Kelebihan media pembelajaran
scrapbook sebagai media pembelajaran
sangat beragam dan dapat memberikan
dampak positif

dalam proses belajar

mengajar.  Scrapbook disusun  dengan
berbagai elemen visual seperti foto, gambar,
dan catatan penting, yang membuatnya lebih
menarik dibandingkan dengan bahan ajar
tradisional. Hal ini dapat mengembangkan
minat dan motivasi siswa dalam belajar,
Media Scrapbook dapat menyajikan objek

atau konsep secara nyata melalui gambar atau
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foto, sehingga siswa dapat lebih mudah

yang
pengalaman

memahami dan mengingat materi

diajarkan. Ini  menciptakan
belajar yang lebih mendalam.

Penyebab terjadinya permasalahan di
atas karena kurangnya pemanfaatan media
yang
pemahaman siswa, sehingga siswa kurang

pembelajaran dapat mendukung

tertarik terhadap materi yang disajikan,
karena minimnya keterkaitan pada kehidupan
Oleh

media

nyata  mereka. karena itu,

pengembangan pembelajaran

Scrapbook pada materi menelaah teks
biografi menjadi solusi yang diharapkan
untuk mengatasi masalah tersebut, sekaligus
meningkatkan pemahaman serta keterlibatan

siswa dalam belajar.

Alasan  peneliti  memilih  media
pembelajaran  scrapbook karena Media
pembelajaran sangat bervariasi, seperti

gambar dan alat peraga, dapat membuat
suasana kelas lebih menarik. Hal ini
membantu mengurangi kebosanan siswa yang
sering terjadi akibat metode pengajaran yang
monoton, seperti ceramah, Banyak konsep
dalam pelajaran yang bersifat abstrak dan
sulit dipahami hanya melalui penjelasan
verbal. Media pembelajaran dapat membantu
memvisualisasikan materi tersebut menjadi
lebih konkret, sehingga siswa lebih mudah

memahami dan tertarik untuk belajar.

Berdasarkan latar belakang di atas,
permasalahan itu timbul karena kurangnya
minat baca siswa dan pemahana siswa pada
teks, maka penelitimelakukan penelitian
dengan memilih judul “Pengembangan Media
Pada Materi

Menelaah Teks Biografi Siswa Kelas X Smk

Pembelajaran  Scrapbook

Negeri 1 Idanohawo.”

Il. METODE

Jenis penelitian ini  menggunakan
penelitian dan pengembangan (Research and
Development/R&d) yang bertujuan untuk
media

mengembangkan pembelajaran

berbentuk Scrapbook pada materi teks
negosiasi. R&D dipilih karena pnenelitian ini
tidak hanya bertujuan untuk mengetahui
fenomena, tetapi juga untuk menghasilkan
produk yang bermanfaat dan layak digunakan
dalam pembelajaran. Model pengembangan
yang digunakan dalam penelitian ini adalah
model ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation).
Pada tahap design dan development, peneliti
merancang scrapbook dengan elemen-elemen
visual yang menarik, seperti gambar, kutipan,
dan timeline kehidupan tokoh biografi. Setiap
elemen tersebut akan membantu siswa untuk
lebih mudah dalam memahami kronologi dan

aspek penting dalam teks biografi.
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Gambar 3.1 Tahapan Model ADIIE

I11. HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Kelayakan Media Pembelajaran

Scrapbook
Fokus adalah

menghasilkan pengembangan yang dapat

dari penelitian ini
memberikan jawaban terhadap pertanyaan-

yang
media

pertanyaan muncul dalam

pengembangan pembelajaran
Scrapbook, khususnya dalam materi yang
berkaitan dengan teks biografi untuk siswa
kelas X AKL 1 di SMK Negeri 1 Idanogawo.
Penelitian ini didasarkan pada identifikasi
permasalahan yang dijelaskan dalam latar
yang
menjadi empat pertanyaan penelitian yang

belakang, kemudian  dirumuskan

harus dijawab dalam proses pengembangan
media pembelajaran Scrapbook, vyaitu 1
media

Bagaimana pengembangan

pembelajaran  Scrapbook pada materi

menelaah teks biografi di SMK Negeri 1
Idanogawo? 2 Bagaimana kelayakan media
pembelajaran  Scrapbook pada materi
menelaah teks biografi di SMK Negeri 1
Idanogawo? 3 Bagaimana kepraktisan media

prembelajaran  Scrapbook pada materi

menelaah teks biografi di SMK Negeri 1
Idanogawo? 4 Bagaimana keefektifan media
pembelajaran  Scrapbook pada materi
menelaah teks biografi di SMK Negeri 1
Idanogawo? Berdasarkan temuan yang telah
diperoleh, kami dapat menyajikan beberapa
aspek yang relevan sebagai berikut:
B. Proses Pengembangan Media
Pembelajaran Scrapbook

Proses pengembangan media
pembelajaran Scrapbook ini menggunakan
model pengembangan ADIIE yang terdiri dari
5 tahapan yaitu : (Analysis )Analisis, (Desing)
Desain,

(Develop) Mengembangkan

(Implement)  Melaksanakan  (Evaluate)
Evaluasi.. Dalam hal ini, pengembangan
produk dalam fase awal dibatasi oleh kendala
waktu dan anggaran yang terbatas, sehingga
tidak memungkinkan melanjutkan tahap-
tahap berikutnya.

Pada tahap pertama vyaitu Analisis
merupakan tahapan untuk mengetahui
kebutuhan dalam proses pembelajaran pada
kelas khususnya peserta didik yang akan
diteliti serta menetapkan masalah yang terjadi
yang terdapat pada proses pembelajaran. Pada
fase ini, peneliti melakukan observasi
terhadap pembelajaran bahasa Indonesia,
khususnya di kelas X AKL 1. Setelah
menyelesaikan observasi tersebut, peneliti
mengidentifikasi adanya masalah yang

muncul dalam proses pembelajaran, yakni
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rendahnya minat siswa dalam mengikuti

pembelajaran  didalam  kelas.  Selain

melakukan observasi, pada tahapan ini

yang
menjadi bahan penelitian yaitu teks negosiasi.

peneliti  juga menentukan materi

Tahap pengumpulan data/informasi
pada tahapan ini, peneliti secara seksama
menetapkan rencana yang mencakup strategi
pengembangan produk yang akan dijalankan.
Media yang
Scrapbook.

dikembangkan adalah

Desain produk merupakan fase dimana
produk dibuat dan diuji untuk mengevaluasi
kelayakan, kepraktisan dan efektifitasnya.
Hal ini dilakukan dengan tujuan untuk
memastikan bahwa produk yang dibuat
memenuhi standar yang ditetapkan serta dapat
baik

kebutuhan yang diinginkan. Selain itu, pada

berfungsi  dengan sesuai  dengan
tahapan ini juga produk akan divalidasi oleh
para ahli, baik ahli materi atau isi, ahli bahasa
dan ahli desain sehingga produk atau media
pembelajaran yang dibuat dinyatakan layak
untuk diuji coba di sekolah.
c. Kualitas Hasil Pengembangan Media
Pembelajaran Scrapbook

Untuk mengevaluasi kualitas media
pembelajaran ~ Scrapbook,  serangkaian
langkah telah dijalankan. Langkah-langkah
tersebut meliputi penyebaran angket kepada
berbagai subjek uji coba, termasuk ahli

materi, bahasa dan desain. Selain itu, media

ini juga dilakukan uji coba produk dam uji
coba pemakaian. Hasil dari validasi ini secara
sistematis mencatat perkembangan yang
signifikan.
1. Kualitas media pembelajaran
Scrapbook digital dari ahli materi
Kualitas media pembelajaran
Scrapbook untuk materi teks negosiasi telah
dinyatakan sangat yang
dilakukan oleh ahli ibu Yanida

Buulolo, S.Pd,M.Pd, Dosen pengajar di

layak. Evaluasi

materi,

Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra

Indonesia, menunjukkan bahwa media
tersebut memenuhi standar yang ditetapkan.
Validasi

mendapatkan nilai sebesar 90% “sangat

pengembangan Scrapbook
layak”.
2. Kualitas media pembelajaran
Scrapbook digital dari ahli bahasa
Kualitas media pembelajaran
Scrapbook khususnya pada bagian sajian atau
penggunaan bahasa medapatkan kategori
sangat layak. Evaluasi yang dilakukan oleh
ahli bahasa, Bapak Imansudi Zega, S.Pd.,
M.Pd, Dosen pengajar di Program Studi
Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia,
menunjukkan  bahwa media tersebut
memenuhi standar yang ditetapkan. Validasi
pengembangan Scrapbook digital
mendapatkan nilai sebesar 100% ‘“‘sangat

layak™.
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3. Kualitas media pembelajaran
Scrapbook digital dari ahli desain
Kualitas media pembelajaran
Scrapbook khususnya pada bagian desain
medapatkan kategori sangat layak. Evaluasi
yang dilakukan oleh ahli desain, Bapak
Aprianus Telaumbanua, S.Pd., M.Pd, Dosen
pengajar di Program Studi Pendidikan Teknik
Bangunan, menunjukkan bahwa media
tersebut memenuhi standar yang ditetapkan.
Validasi

mendapatkan nilai sebesar 90% “sangat

pengembangan Scrapbook

layak”.

4. Kualitas media pembelajaran
Scrapbook dari uji coba produk dan uji
coba pemakaian

Kualitas media pembelajaran

Scrapbook khususnya kepraktisan media

mendapatkan kategori yang sangat praktis

dengan hasil pencapaian uji coba produk pada
kelompok kecil 93% dan uji coba kelompok

besar 84

menunjukkan bahwa media atau produk yang

juga
proses

“sangat praktis”. Hal ini

telah dikembangkan praktis dan

dipergunakan  dalam  kegiatan
pembelajaran didalam kelas.
d. Kelayakan Media Pembelajaran
Scrapbook

Media pembelajaran Scrapbook digital
telah menjalani proses evaluasi kelayakan
oleh tiga validator berpengalaman, yakni ahli

materi, ahli bahasa, dan ahli desain. Penilaian

dilakukan untuk memastikan bahwa produk
yang dihasilkan memenuhi standar yang
ditetapkan dan sesuai dengan kebutuhan
penggunaannya. Dengan melibatkan berbagai
ahli

validitas dan kualitas media Scrapbook digital

dalam bidangnya masing-masing,
dapat dijamin sesuai dengan standar yang
diharapkan dalam konteks akademis. Dari
penilaian yang diberikan kepada peneliti.
Setelah peneliti mengembangkan media
Scrapbook digital yang kemudian divalidasi
oleh masing-masing validator dan dinyatakan
“sangat layak” untuk dipergunakan pada
proses kegiatan pembelajaran didalam kelas.
Dengan tingkat pencapaian pada kelayakan
materi mencapai 90%, kelayakan bahasa
100%, dan kelayakan desain 90%.
e. Kepraktisan Media Scrapbook
Kepraktisan media Scrapbook dinilai
dari lembaran angket respon peserta didik.
Tahapan dalam pengujian kepraktisan ini
meliputi beberapa tahapan yaitu uji coba
produk . Produk pengembangan berupa media
Scrapbook ini memiliki nilai yang dinyatakan
“sangat praktis” dengan perincian nilai uji
93%
kelompok besar 84%. Media Scrapbook ini

coba produk kelompok kecil dan
dinyatakan sangat praktis apabila mencapai
tingkat 81%-100% dengan kategori baik dan

didik
terhadap

hasil angekt respon  peserta

menunjukkan peningkatan

kepraktisan uji coba media Scrapbook
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sehingga dapat diambil kesimpulan bahwa
media Scrapbook ini sangat praktis untuk
dipergunakan  dalam  kegiatan  proses
pembelajaran.
f. Efektifitas Media Scrapbook

Efektifitas media Scrapbook diperoleh
melalui tes berupa essay yang disajikan dalam
media Scrapbook yang berjumlah 3 butir soal.
Tahapan atau proses uji efektifitas dilakukan
untuk dapat mengetahui tingkat keefektifan
hasil belajar peserta didik. Uji efektifitas ini
dilakukan di kelas X AKL 1 SMK Negeri 1
Idanogawo tes yang dilaksanakan dapat
dikatakan tuntas apabila nilai lembar kerja
nilai

peserta didik mencapi >70 vyaitu

ketentuan ketuntasan KKM. Dari skor

pencapaian  masing-masing  uji  coba

pemakaian. Hasil uji coba pemakaian

kelompok kecil mencapai rata-rata 71
Sedangkan pada kelompok besar 76 hasil
yang didapatkan maka diperoleh skor dengan

pencapaian efektifitas media Scrapbook.

IV. SIMPULAN

Berdasarkan penjelasan di atas, maka
peneliti dapat menarik kesimpulan bahwa :
1. Pengembangan media pengembangan
Scrapbook pada materi menelaah teks
kelas X SMK Negeri 1

Idanogawo, dapat di kembangkan dengan

biografi
model pengembangan ADDIE yang
terdiri dari 5 tahapan yaitu : Analysis,

Design, Development, Imlementation, dan

Evaluate, sehingga dinyatakan valid dan
praktis.

2. Hasil dari tiga validator menunjukan
tingkat validitas ahli materi mencapai
90%, ahli bahasa 100%, dan ahli desain
mencapai 90%. Sehingga di nyatakan
valid dan dapat dilakukan sebagai bahan
pembelajaran pada penelitian.

3. Hasil angket yang diberikan kepada siswa
pada uji coba kelompok kecil mencapai
93% dan uji
mencapai 84%. Maka dapat dinyakatan

coba kelompok besar

bahwa media pembelajaran Scrapbook
pada materi menelaah teks biografi

mendapatkan Kkriteria yang sangat praktis.
4. Pada uji coba pemakaian kelompok kecil

mencapai rata-rata 71%, dan pada
kelompok kecil mencapai 76%, Sehingga
dinyatakan bahwa: Media pembelajaran
Scrapbook pada materi menelaah teks
biografi  mendapatkan Kkriteria tuntas
melalui 3 soal essay pada tahapan uji coba

pemakaian kepada siswa.
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